110年「互動式內容開發」公開徵案
徵案辦法

一、徵案目的
隨著近來開始進入後疫情時代，人與科技的關係開始出現了改變，衍生出或疏離或親密的複雜關係。公視以此概念為出發，希望藉由開發原創互動式內容，讓觀眾可以用不同的方式來反思自身與社會的連結。本案將背景設定於近未來舞台，玩家／觀眾須透過操作或使用某些科技，感受這個世界的極端改變，在互動式的探索中，玩家／觀眾可以實際想像並體驗正在改變中的自我認同，讓故事不只是故事，還能參與其中，製造創新沉浸式體驗。

二、徵案內容
（一）製作主題：後疫情時代想像延伸的人與科技關係
（二）製作標的：跨平台數位互動式內容
（三）徵求件數：1件。
（四）製作預算：固定金額新台幣200萬元整（含稅，下同）。（若所提預算超出新台幣200萬元整，視為資格不符；若預算低於200萬元整者，依所提預算給付。）
（五）製作規格：iOS/Android/STEAM平台互動程式上架所需規格（詳細規格請參照110年「互動式內容開發」委製契約及契約附件）。
（六）徵案對象：凡合法設立之公司、行號、法人或團體，均可參與。
（七）製作完成日：111年10月1日。

三、報名須知
（一）本次徵案採紙本報名。
（二）每一製作公司限報名一案。
（三）報名期間：自徵案公告日起自110年10月22日下午五點收件截止。
（四）報名方式：
1. 所有送件文件置於一標封內，不必按文件屬性分別裝封，包裝外部請黏貼本會所提供之外標封（請見表2），外標封需標示送件單位公司名稱、地址及報名標的。
2. 送件文件清單：
（1）廠商登記或設立證明文件影本1件。
（2）信用證明文件影本1件。
（3）最近一期營業稅納稅或免稅證明影本1件。
（4）廠商投件申請表（請見表1）。
（5）企劃書1式10份，隨身碟內含企劃書PDF檔案及相關作品連結。
3. 送件文件應於報名截止日前送達本會（台北市內湖區康寧路三段75巷50號7樓，公視行政部總務組）。可以郵遞或專人送達，逾時送達者，本會均不予受理（依行政院人事行政總處公布若報名截止日／開標當日因天然災害停止辦公，則順延一個上班日）。

四、企劃書須知
（一）企劃書數量：投件廠商應檢附企劃書一式十份，並另應檢附隨身碟一只，內含完整企劃書PDF檔或相關影音作品雲端連結網址（轉存於Word檔）。
（二）撰寫格式：企劃書宜由左至右橫寫，以A4大小紙張、12至20號字繕打，並加封面、目錄、頁碼，且裝訂成冊（雙面印刷，左邊裝訂，簡單環保為原則）。
（三）企劃書內容（應包含下列各款內容）
1. 互動式內容名稱（含英文名稱）
2. 企劃內容：
含互動式內容主旨、故事大綱、議題設定、互動式設計類型、互動式玩法、美術風格、5G應用規劃、製作期程、宣傳推廣、目標觀眾、預算規劃等。
3. 故事大綱：
含短版故事大綱（200字以內）、完整故事大綱（1,500至2,000字）、世界觀設定、場景設定、主要人物設定。
4. 議題設定：
包含以下四個概念之互動式議題討論：科技與信任、科技與愛／性、科技與同理心、科技與歸屬。
5. 互動式設計玩法：
包含核心玩法及相關衍生系統介紹（例如：成就系統、社交系統、養成系統等互動式亮點）
6. 5G應用規劃：
須說明互動式內容針對觸發5G網路環境的相關延伸應用（手機版），凸顯使用者於5G或非5G環境下的差異表現。
7. 製作團隊：
包括製作單位簡介，參與製作之主創團隊、工作人員名單及簡歷等。
8. 製作預算：
請逐一就項目、數量、單價、稅金及總價詳列經費配置明細表，預算總金額上限為200萬元整（含稅）。若預算低於200萬元整者，依所提預算給付；若廠商之經費配置總金額高於新台幣200萬元則視為資格不符，不列為評選對象。
※本案製作經費不含行銷宣傳費。
9. 製作單位實績：
請將相關作品檔案或雲端連結網址儲存於隨身碟內繳交。

五、廠商資格文件
（一）登記或設立證明
如公司登記或商業登記證明文件，可至經濟部商業司「商工登記公示資料查詢服務」網站之資料代之；或財團法人、社團法人立案核准文件及法人登記證明，需另附捐助章程或組織章程。登記營業項目需包括「資訊軟體服務業」或「軟體出版業」或「除許可業務外，得經營法令非禁止或限制之業務」。
※注意：營利事業登記證不再作為證明文件。
（二）信用證明
1. 票據交換機構或受理查詢之金融機構於徵案截止日之前半年內所出具之非拒絕往來戶及最近三年無退票紀錄證明。
※本會有證據顯示送件單位於截止收件期限前，係拒絕往來戶或有退票紀錄者，依證據處理。
（三）最近一期營業稅納稅或免稅證明（以下擇一）
1. 營業稅繳納證明為營業稅繳款書收據聯。
2. 主管稽核機關核章之最近一期營業人銷售額與稅額申請書（401）收執聯。
3. 主管稽徵機關核發之最近一期無違章欠稅之查復表。
※新設立且未屆第一期營業稅繳納期限者，得以營業稅主管稽徵機關核發之核准設立登記公函代之；經核定使用統一發票者，應一併檢附申請統一發票購票證明相關文件。
※若不及提出最近一期證明者，得以前一期之納稅證明代之。

六、評選辦法
（一）評選委員會：本會將設置評選委員會，由本會遴聘遊戲製作、傳播或相關領域學者、專家3人及內部代表4人組成。
（二）評選方式：分兩階段：1. 資格審查、2. 簡報及詢答。
1. 資格審查
（1）本會將先就送件者應備之文件資料進行資格審查，審查日為110年10月25日下午2點，地點為公視A棟1樓開標室。
（2）報名單位如欲到場參加，出席者限報名單位負責人或持有負責人出具書面授權證明之代理人，每一廠商出席人數限二人以內，並核對出席人員身分證或授權證明。
（3）徵案檢附要件不全者，經本會通知應於三個工作天以內補正，逾期不補正或補正仍不全者，為資格不符，無法參加評選會議。
2. 簡報及詢答
通過資格審查者應於本會指定之日期、時間及地點到場，並就其所提之企劃書內容，向評選委員會進行簡報，並接受現場詢答，其程序如下：
（1）暫定於110年10月下旬擇日舉行，日期另行通知。
（2）詢答順序為送件順序。
（3）得由製作、編劇、企劃等至多五人出席，請自備播放設備。
（4）每家廠商簡報時間為15分鐘，再由委員會與廠商進行詢答。詢答採統問統答方式，回答時間15分鐘（不含評選委員提問及發言時間）。
（5）未出席現場詢答者，評選委員會將就其企劃書進行評選，不影響其有效性。
（6）廠商簡報不得更改其送件文件內容，廠商在簡報時如另提出變更或補充資料者，該資料不納入評選。
（7）各評選委員依據送件廠商之企劃案及評選項目，評定各廠商之優勝序位。
（三）評選項目說明
	項次
	評選項目
	配分

	1
	劇本與創意：戲劇結構、故事完整性、題材創新、延伸議題性及故事吸引力等
	35分

	2
	互動式內容設計：互動式核心玩法、衍生系統設定、互動式亮點、美術風格
	35分

	3
	製作團隊資歷、導演風格與實績等
	10分

	4
	製作可行性、預算合理性及勞動權益等
	10分

	5
	廠商簡報及現場詢答
	10分

	
	合計
	100分



（四）決議方式：
1. 採序位法，全部評選項目滿分合計總分為100分，以平均總評分在80分（含）以上（計算至小數點以下二位數，小數點以下第三位四捨五入）者為合格分數。未達合格分數者為不合格件，不列入排序且不得作為優勝廠商。
2. 各評選項目之評分加總轉換為序位後，彙整合計各廠商之序位，以合計值最低為第1名，並經出席評選委員過半數同意後，評定各廠商優勝序位名次，再簽報本會機關首長或其授權人員核定為優勝廠商。
3. 評選結果需經全體出席評選委員過半數同意並經簽報本會機關首長或其授權人員核定。
4. 優勝廠商為1-4家者，以分別議約方式辦理，優勝廠商在5家以上者，依優勝序位，自最優勝者起，依序以議約方式辦理。
※入選者應於本會通知日起30日內完成簽約程序，無正當理由逾期未完成簽約程序，或逾期未繳納履約保證金且經本會通知限期補正未依限補正者，本會得取消入選資格，並得依評選序位，依序遞補。
※入選者依約完成之著作，其著作權歸公視所有。

七、注意事項
（一）履約保證金
入選者應於簽約日起30日，繳交履約保證金新台幣40,000元整。（繳納方式請參照110年「互動式內容開發」委製契約）
（一）利益迴避
本案之承辦人員、主管級人員及評審委員，涉及本人、配偶、二親等以內親屬或共同生活家屬之利益者，應行迴避，且不得為送件單位之負責人。評審委員於本評審會議召開前，均應簽署聲明書聲明與該次評審之徵案案件無關聯，並同意對評審會議相關事項保密。委員違反聲明事項者，本會得終止該委員之聘任，委員與該次評選之徵案案件有關聯並經查證屬實者，本會得撤銷該案件之入選資格。
（二）其他
[bookmark: _GoBack]1. 各期履約時程、付款方式及著作權之歸屬，請參考110年「互動式內容開發」委製契約及契約附件。
2. 入選者應承諾保障工作人員之權益，包括勞動條件、就業與性別歧視禁止、性騷擾防治、遵守義務、違反責任及應注意事項等，創造勞動友善之製作環境。
3. 本採購經費來源尚未完成法定程序或確認前，本會得先保留決標，俟法定程序完成或確認經費來源後再行決標。
4. 本辦法說明事項如有疑義或其他未盡事宜，由本會解釋之。
5. 聯絡電話：02-8752-1653林小姐、02-8752-1657楊先生。
八、文件下載
1. 110年「互動式內容開發」徵案公告辦法
2. 110年「互動式內容開發」委製契約
3. 出席代表授權書
4. 表1廠商投件申請表
5. 表2外標封
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